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Бағдарламалық қамтамасыз ету Математикалық есептер шешуге арналған бағдарламалар. Математикалық есептер шешуге арналған бағдарламалардың өзара айырмашылықтары

MS Excel кестелік процессоры

MS Excel бағдарламасының функциялары

MS Excel бағдарламасымен графиктер тұрғызу

MS Excel кестелік процессорының арнайы функциялары

MS Еxcel-де арнайы есептеулер жүргізу: матрицалармен жұмыс, тиімділеу есебі. GeoGebra бағдарламасының математикалық есептерді шығаруға арналған функциялары

Анимация құру құралдары. Flash– технологиясы. Macromedia Flash бағдарламасы құралдарымен Web- кескіндерді өңдеу

Бағдарламалар көмегімен статистикалық мәліметтерді өңдеу 
Желіде оқыту технологиясы

Тақырып 1. Бағдарламалық қамтамасыз ету. Математикалық есептер шешуге арналған бағдарламалар. Математикалық есептер шешуге арналған бағдарламалардың өзара айырмашылықтары.

Қазіргі кезде ғылыми, инженерлік, математикалық есептеулер жүргізу үшін арнайы математикалық пакеттер, тағы да басқа бағдарламаларды пайдалануға болады. Математикалық есептерді шығаруға немесе өңдеуге арналған бағдарлама, соның ішінде Живая геометрия, айналамыздағы геометрия т.б. кең тараған бағдарламалар мамандар үшін арнайы ғылыми
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техникалық есептеулерде, арнайы программалау тілін (FORTRAN, C++, Pascal, BASIC т.б.) жетік білмеген күнде де, математикалық моделдеп, компьютермен жұмысты өте тез жүргізуге болады.

Maple компьютерлік жүйе үшін формуламен, текстермен, сандар және графиктермен жұмыста өте қолайлы бағдарлама.
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Maple компьютер экранында формулаларды көпшілікке үйреншікті түрде, сондай-ақ анықтамалар мен оқулықтардағыдай жазуға мүмкіндік береді. Оның көмегімен кез келген математикалық есептерді шығаруға болады. Сонымен бірге адам меңгерген барлық ғылым саласындағы мәселелерді физика, экономика, химия, биология, лингвистика және тағы да көптеген есептерді таза математикалық жолмен шығаруға мүмкіндік береді. Арналған есептерді не сандық не символдық жолмен (яғни белгілеулер енгізу арқылы) шығаруға болады. Формулалар мен теңдеулерді арнайы түсіндірмелер арқылы жүргізіп, графиктерді екі және үш өлшемді жүйеде салуға, Windows қосымшаларының

көмегімен қозғалыстарын шығарып алуға болады. Математикалық есептерге арналған бағдарламалар арнайы анықтамалық жүйесіне ие, онда математикалық және физико-химиялық формулалар және тұрақтылар, белгілі шамалар яғни тұрақтылар және диаграммалар жинақталған. Жұмыстық документтерді қағазға басып біз экранда нені жаздық соны ала аламыз. Бір текстік бетте графикті және математикалық шығарылуын бере отырып, Maple, MathСad кез-келген есептің шығарылуын оңай түсінуге мүмкіндік береді.

Математиканы қолданбалы бағытта оқыту дегеніміз – математиканы оқытуда техника мен оған жақын ғылымдарда оны қолдану, халық шаруашылығы мен тұрмыста қолдануға бағыттау немесе оқытуға техникалық бағыт беру, яғни физика, химия, биология, география, сызу, технология сабақтары курсымен байланыс орнату, компьютерлік сауаттандыру, математикалық ойлау және жұмыс дағдысын қалыптастыру, оқушыны есептер шешуге, мысалдар шығартуға, білім алушының өз бетінше есептей білу дағдысын қалыптастыру.

Қолданбалы есептерді шығару білім алушылардың басқа пәндерді оқып білуге, еңбек барысында, күнделікті өмірде математиканы қолдана білуге қажетті білімдер, іскерліктер мен

дағдыларды қалыптастыруға септігін тигізеді. Кейбір жағдайларда қолданбалы есептерді шығару барысында көптеген оқытушылар ол есептің математикалық моделін құруға, мысалы, теңдеу құруға оны шешуге көбірек назар аударады. Бірақ есептерді шығару сан жағынан аз болса да, ол есептердің бастапқы берілген шарттарын талқылауға, оларда берілген
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шамалардың мән-мағынасын анықтауға, сондай-ақ ол есепті шешудің таңдап алынған жолын және құрылған математикалық модельдің дұрыстығын анықтап талдауға аса назар аудару қажет. Өйткені, қолданбалы есептерді шығару барысында бұл мәселе оқушыларда үлкен қиындық тудырады.

Математикалық білім беруде пайдаланылатын қолданбалы сипаттағы есептер жүйелерін жетілдірудің басты ерекшеліктері:

- математикалық білім берудің мақсаттары мен міндеттерін іске асыруға бағытталған практикалық әрекет пен үздіксіз білім беруде пайдаланылатын қолданбалы сипаттағы есептер мазмұнының арасындағы бірлікті, осы есептердің мазмұнын жаңартуды экологиялық, республикалық, ұлттық-аймақтық материалдар пайдалану арқылы іске асыруда жүйелілік, үздіксіздік, пәнаралық принциптерді басшылыққа алу;

· математика сабағында экологиялық білім мен тәрбие беру көбінесе, табиғатты тиімді пайдалану идеясын және экологиялық мәселелердің әлемдік мәнін сипаттайтынын ескеру;

· қоғам талабына сай білім беруде математикалық білімнің адамдардың қоршаған ортада, мәдени құндылықтар айдынында еркін бағдарлай алуына әр түрлі ақпарлар ағынында өзіндік баға бере алуына мүмкіндік беретін маңызды құрал екендігінің ескерілуі.

Мұндай жетілдіру математикалық білімнің сапасы мен оның күнделікті өмірдегі қолданымын, сабақ тиімділігін арттыруға, табиғатты негізгі байлық деп түсінуге көмектесетін экологиялық, экономикалық білім мен тәрбие беруге, яғни математикалық білім беруді ізгілендіруге мүмкіндік береді.

Есептің жүйесін жетілдірудің жетекші бағыттары: 1) есеп мазмұнындағы ақпараттардың жаңалығы;

2) пәнаралық байланыстың сақталуы;

3) есеп мазмұнының оқушыны қызықтыратындай болуы, яғни есеп мазмұнына пайдаланылған материалдың оқушы өміріне етене жақындығы;

4) есептердің қолданбалы бағыттағы, олардың өмірде өзіндік мәнділігі;

5) есеп мазмұнының тәрбиелік маңыздылығы;

Есептердің қолданбалы бағытына қарай бірнеше түрге бөлуге болады. Олардың біріншісіне, яғни ең төменгі деңгейіне қажетті
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шартында тікелей беріледі. Мұндай есептердің таза математикалық есептерден айырмашылығы ондағы шамаларға қандай да бір мазмұнды мағына беріледі. Мектеп курсында мұндай есептер қарапайым теңдеулер құруға берілген практикалық есептер болып табылады.

Екінші деңгейіне, білім алушы оларды шешу барысында есептің шартында айтылмаған, бірақта өте қарапайым, адамдардың күнделікті өмірінде кездесетін математикалық тәуелділіктерді (мысалы, заттың құны, бағасы және саны арасындағы, дененің бірқалыпты қозғалысындағы жылдамдық, уақыт және жүрілген жол арасындағы тәуелділіктер т.б.) қолдану арқылы шығарылатын есептер.

Үшінші деңгейдегі түріне, оқушылар оларды шығару үшін басқа пәндерді (физика, химия, биология және т.б.) оқып, білу барысында меңгерген қандай да бір заңдылықты немесе оқулықтан, ия болмаса анықтамадан белгілі бір материалды тауып қолдану арқылы шығарылатын есептерді жатқызамыз.

Төртінші деңгейдегі түріне, оқушылар есептерді шығаруды жеңілдету үшін қандай да бір ұйғарымдар жасауға немесе есепті шығаруға онша маңызды емес мәселені ескермейді, ия болмаса, артық берілген мәліметтерді қарастырмайды, ал жетіспейтін материалдар болса, оларды тауып есеп шартымен қосып қарастырады. Мұндай есептерді шығару барысында оқушылар күнделікті өмірде кездесетін қиыншылықтарды шешуде жақын жағдайда болады. Есеп шығару мұғалімнің басшылығымен жүзеге асуы қажет.

Ең жоғары дәрежедегі бесінші деңгейіне нақты бір физикалық обьектіге немесе құбылысқа байланысты мәселелер жатады.

Бірақ математика практиканың дамуына, оның проблемаларын шешуде қандай көмегін тигізетінін көрсету үшін, ойдан құрастырылған есептер емес шын мәнінде тікелей әртүрлі өмір проблемасынан есептер, адамның күнделікті қажеттілігінен туған есептерді шешіп көрсету қажет.

Сонымен
бірге
математикалық
анализ
элементтерін

қолдануда Maple компьютерлік бағдарламасын пайдаланып жұмыс жасау білім алушының математика пәніне деген, есеп
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шығаруға деген ынтасын, қызығушылығын арттыруға зор ықпалын тигізеді. Себебі, бұл бағдарлама арқылы күрделі келетін функцияның, оның туынды функциясының графиктерін жылдам және сапалы орындау, есептің нақты және дәл шешіміне оңай әрі

тез жетуге болады. Білім алушы Maple бағдарламасында тек функцияны зерттеуді ғана емес, сонымен қатар барлық функциялардың графиктерін көрнекі түрде салып, олардың қасиеттерін толық игеруіне болады.

Maple ортасында бірнеше функциялардың графиктерін сызу мүмкіндігі бар. Мұндай жағдайда графиктерді бір-бірінен ажыратып көрсету үшін оларды әр түрлі стилде сызуға болады. Бұл мүмкіншіліктен мысалы графиктерді экранға немесе қағазға шығарғанда пайдалануға болады.

Бірнеше қатпарлы пластинкалардың графигін бір жерде шығару мысалы қарастырылады. Мұндай графиктарды сызу үшін бұл функциялардың аттары жазылып, олардың аргументтерінің өзгеру интервалы көрсетіледі.

Бір қатпарлы пластинкалардың графигін тұрғызған кезде ол функция plot бұйрығында f тың орнында анық көріністе жазылу керек.

Үш қатпарлы пластинкалардың графикасының өзгеше жері plot3d функциясы қолданылады. Мұндай графиктердің әрбір zi нуктелері XY жазықтықта жататын, (х,у) координаттарымен берілетін нүкте биіктігі (аппликатасы) болады. Компьютер экраны бірінші жуықтауда жазықты болғандықтан практикада үш өлшемді графика объектілерінің арнайы проекциясын көрсетеді.

Білім алушының шығармашылық қабілетінің даму деңгейінің жоғарылауы, графиктік объектілерді көз алдында елестете алуы, туындыны функцияны зерттеуде қолдану есептерін шешуде графиктерді дұрыс сызуы, графиктік кескіндерді бір-бірінен

ажырата алуы және функция графиктерінің элементтерін, олардың өзара байланыстарын, сызбаларды, графиктерді дұрыс құрастыра алуы, онымен қарапайым түрлендірулер жүргізуі осы зерттеуде алға қойған болжамымыздың дұрыстығын айқындап отыр.

Қолданылған әдебиеттер:
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5. Нурмаханов Б.Н., Абилдабекова Д.Д., Карымсаков У.Т.Компьютерлік графика. Алматы, 2011ж.
6. Шыныбеков Ә. Н. Геометрия: жалпы білім беретін мектеп. 8-сыныбына
арн. оқулық. - 3-ші басылым. - Алматы : Атамұра, 2012. - 127 б. ,

7. «Ақпараттық технологиялар». Изд.:Мұғалім.KZ
8. АКТ бойынша электрондық лекциялар (мамандықтар бойынша). Е.А.Бөкетов атындағы ҚарМУ.
Тақырып 2. MS Excel кестелік процессоры. MS Excel бағдарламасының функциялары. MS Excel бағдарламасымен графиктер тұрғызу.

Формулалар, функциялармен жұмыс

MS Excel формулалары есептеулер жүргізуге және берілгендерге анализ жасау үшін керек. Кез-келген формулаға мынандай негізгі сипаттамалар тән:

· ең бірінші сивол ретінде міндетті түрде «=» белгісін жазу

керек;

· формуламен есептелген нәтиже сол формула жазылған ұяшықта шығады;

· формулалар жолында белсенді ұяшыққа жазылған формула көрсетіледі;

· формулада жасалған сілтемелердегі мәндер өзгерген жағдайда формула нәтижесі де автоматты түрде өзгереді.

Формулаларда ұяшықтарға сілтеме.

Белсенді жұмыс бетінде әр ұяшық өзіндік адресімен (немесе ұяшыққа сілтемемен) анықталады. Ол ұяшық орналасқан баған атауы мен жолдың номерінен тұрады. MS Excel-де бұдан да басқа
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адрестеу жүйесі (сілтеме стилі) -R1C1 бар. Онда бағандар да, жолдар да номерленеді. Бұл стильді орнату үшін Сервис - Параметры, Общие астарлы бетінен Стиль ссылок пунктіне жалауша қою керек. Мысалы, R5C2 адресі бесінші жолдағы, екінші бағандағы ұяшыққа сілтемені білдіреді.

Адрестеудің тағы бір тәсілі бар. Ол ұяшыққа ат беру арқылы адрестеу. Белсенді ұяшыққа немесе ұяшықтар блогына ат беру үшін Вставка - Имя - Присвоить командасын орындаймыз. Мысалы, белгіленген ұяшықтар тобына Жұмыс аумагы деген ат беруге болады. Ат қою кезінде мына мәселелерге көңіл бөлген жөн:

· ат әріптен немесе астын сызудан басталады;

· атта бос орынның (пробел) немесе дефистің ( - ) орнына астын сызу (_) немесе нүкте ( . ) қойылады;

· ат қысқаша және аталып өткен адрестеу стильдеріне (А1 және R1C1) ұқсамайтындай болуы керек.

Біз қарастырып өткен адрестеу стилінен басқа адрес түрлері деген ұғым бар. Адрес түрлері: салыстырмалы (қатысты), абсолютті (тұрақты), аралас. Салыстырмалы адрестеу формуланы көшірген кезде көшірілетін орынға сәйкес ұяшыққа сілтеме де өзгеріп отырады. Абсолютті адрестеуде формуланы көшірген кезде сілтеме тек қана алғашқы формуладағы ұяшыққа жасалады. Аралас адрестеу формуланы көшіру барысында баған немесе жол өзгермегені керек болғанда қолданылады. F4 пернесін формуланы редакторлеу кезінде адрестеу түрлерін ауыстыру үшін қолдануға болады.

Басқа беттерге, басқа жұмыс кітаптарына сілтеме.

Белсенді жұмыс кітабының басқа беттеріне сілтеме мынандай түрде жазылады: Лист 3!А1

Мұндағы леп белгісі міндетті түрде қойылады. Егер Жұмыс бетінің атында пробел болса, оның атын тырнақшаларға алып жазу керек.

Сыртқы сілтемелер дегеніміз - басқа жұмыс кітаптарындағы ұяшықтарға сілтеме. Мұндай сілтемеде жұмыс кітабының аты тіктөртбұрыш жақшаларға алынып жазылады. Мысалы: [Книга1] Лист3! B4

Үш өлшемді сілтемелер (3D) беттердің біріншісінің аты мен соңғысының атынан тұратын диапазоннан және ұяшықтардың
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диапазонынан тұрады.

Мысалы :

СУММ (Лист 1: Лист 3! $E$1:$E$6) формуласында «Лист1» және «Лист3» аралығындағы барлық беттердегі $E$1:$E$6 диапазондарының мәндердің қосындысы табылады.

Операторлар.

Формулаларда функциялар мен математикалық операторлар реті жалпы математика ережелеріне сай орындалады. Формулалардың есептеу нәтижелері сан болуы керек. Ал салыстыру нәтижелері ақиқат пен жалган мәндері болады. Excel формулаларындағы операторлар 1.1 кестеде көрсетілген:

1.1-кесте – Excel формулаларындағы математикалық операторлар

	Оператор
	Мәні

	(
	Жақшаны ашу

	)
	Жақшаны жабу

	*
	Көбейту

	/
	Бөлу

	+
	Қосу

	-
	Азайту


Мәтінмен және датамен орындалатын операциялар.

MS Excel – де тек арифметикалық формулалар ғана өңделмейді, сонымен қатар мәтінмен де әр түрлі операциялар орындап, жұмыс кітабындағы диапазондар мен ұяшықтарды салыстыруға да болады. Сол операцияларды қарастырайық.

Конкатенация дегеніміз – мәтінді, санды және датаны бір ұяшыққа жинау. Конкатенацияның операторы & белгісімен жазылады.

MS Excel жұмыс бетіндегі әр түрлі ұяшықтарда орналасқан мәліметтерді бір ұяшыққа орналастыру керек.

Есептің
шешімі
1.1
суретте
көрсетілген.

Мұнда A3 ұяшығына төмендегідей формула енгізілген:

· А1&ТЕКСТ(В1; "ДДМММГГГГ "&ТЕКСТ(С1; "# ###т.

"&D1
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Мұндағы ТЕКСТ( ) функциясы дата мен ақша форматтарын жаңа форматқа көшіруге мүмкіндік береді және оларды мәтінге айналдырады.
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2.1-сурет – Конкатенацияны қолдану

Тағы бір мысал қарастырайық. Егер ұяшықтың аты ИТОГИ болса, және онда қандай да бір ақшалық форматтағы сан 50600 т тұрса, онда

· Итого "& ИТОГИ формуласының нәтижесі Итого 50 600 т болады.

Даталарға мынандай формулалар қолдануға болады :

· "15/09/04 " - "11/05/04 " немесе

· "18 января 1993 "- "25 января 2006 "

Бұл формулалардың нәтижесінде көрсетілген даталар арасындағы күн саны шығады.

Адрестік және салыстыру операциялары.

Формулалардағы салыстыру операцияларына мысалдар :

· А1<10 - Ақиқат, егер А1 ұяшығындағы сан 10-нан кем болса, әйтпесе Жалған.

· D7> = 4 - Ақиқат, егер В7 ұяшығындағы сан 4-тен үлкен немесе тең болса, әйтпесе Жалған.

Төмендегі 2.1 кестеде адрестік операциялардың белгілері берілген.

	2.1-  Кесте  –
	MS  Excel-дегі  адрестік
	операциялардың

	белгілері
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Операция
	
	Мысал
	
	Операция
	
	Нәтижесі
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	белгісі
	
	
	

	: (қос нүкте)
	СУММ(А1:А7)
	Диапазон
	Екі ұяшықтың арасында жатқан

	
	
	
	ұяшықтар диапазонына сілтеме

	, (үтір)
	СУММ(А1:А7, В8)
	Біріктіру
	Екі диапазонды біріктіру. Яғни

	
	
	
	екі диапазонның да барлық

	
	
	
	ұяшықтарының жиыны.

	Бос орын
	СУММ(А1:А7 А16:В30)
	Қилыстыру
	Екі диапазонның қилысуы. Яғни

	(пробел)
	
	
	екі диапазонға ортақ болатын

	
	
	
	ұяшықтардың жиыны. Егер

	
	
	
	мұндай ұяшықтар болмаса

	
	
	
	#ПУСТО (#NULL) шығады


Функциялармен жұмыс. Microsoft Excel программасының функциясы ретінде белгілі бір алгоритм бойынша немесе

формулалар бойынша жүргізілетін есептеу операциялары қарастырылады. Әрбір функцияның өзіне тән аты болады. Excel программасында функциялардың аттары пернелік тақтадан теріліп жазылады немесе Функция шебері (Вставка-> Функций) деп аталатын команда немесе саймандар панеліндегі fx батырмасы көмегімен енгізіледі. Функция шебері функцияларға сәйкес формулалардың дайын шаблондарын береді, қолданушы бар болғаны функцияның аргументтерін ғана жазады.

Excel программасында, күрделі және қарапайым есептеулерге арналған 200 ден аса функцияларды қолдану мүмкіндігі қарастырылған. Сондай-ақ, бұл қосымшада қолданушының Excel-дің програмалау мүмкіндіктерін (VBA) пайдаланып өзіне қажет функцияларды да құрып алуына жағдай жасалған.

Функция
шеберін
пайдаланып
функцияларды
іздеуді

жылдамдату мақсатында оларды келесі: 10 недавно использовавшихся, Полный алфавитный перечень, Финансовые, Дата и время, Математические, Статистические, Ссылки и массивы, Работа с базой данных, Текстовые, Логические и Проверка свойств категориялары бойынша топтастырған.

Функциялардың аргументтері ретінде сандар, сан мәнді өрнектер немесе сәйкесінше сандар мен сан мәнді өрнектер

жазылған ұяшықтар адрестері, диапазон адрестері пайдаланылады.

Мысалы
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· СУММ(А5:А9) – мұндағы СУММ функциясы, А5, А6, А7, А8, А9 ұяшықтардағы сандар қосындысын есептейді;

· СРЗНАЧ(G4:G6) – мұндағы СРЗНАЧ функциясы, G4, G5, G6 ұяшықтардағы сандардың орташа мәнін табады.

Күрделі  функцияларды  жазу әдеттегідей  бірінің  ішіне бірі

жай жақшалар арқылы жазылады : = ОКРУГЛ(СРЗНАЧ(H4:H8);2).

Функцияның аргументтерін Функция шеберін пайдаланып енгізу. Функцияны Функция шеберін пайдаланып жазғанда, егер оның аргументі бар болса, онда келесі 2.2

суреттегідей терезе пайда болады. Бұл терезе функция аргументтерін енгізуге арналған.
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2.2-сурет. Функцияның аргументтері

Анықтамасы

1 – функцияның аты;

2 – аргументтерді енгізу жолақтары;

3 – терезені кішірейту батырмасы , бұл батырмаға қайта шерту терезені бұрынғы қалпына келтіреді;

4 – аргументтің мәндері ;

5 – функцияның сипаттамасы;

6 – анықтаманы шақыру.

Функция аргументтерін енгізуде келесі тәсілдер қолданылады:
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а) қажет адрестерді (ұяшықтың немесе диапазонның) пернелік тақтадан теруге болады;

б) қажет ұяшықтар мен диапазондарды жұмыстық беттегі кестедан белгілеу арқылы жазуға болады.

Логикалық функциялар қандай да болмасын бір шартқа тәуелді есептеулер жүргізуде қолданылады. Шарттарды көрсету үшін Excel программасында салыстыру амалдарының “ =”, “>”, “<”, “<>” (тең емес), “>=” (үлкен немесе тең), “<= “ (кіші немесе тең) белгілері пайдаланылады.

ЕСЛИ(лог_выражение;значение_если_истина;значение_если _ложь) функциясы, функция аргументіндегі логикалық өрнек (лог_выражение) ақиқат мәнге ие болғанда, аргументтегі бірінші мәнді (значение_если_истина) , ал қарсы жағдайда екінші мәнді (значение_если_ложь) береді. Мұндағы:

– лог_выражение – бұл нәтижесі, екінің бірі, яғни не АҚИҚАТ немесе ЖАЛҒАН болатын логикалық өрнек;

–
значение_если_истина
–
бұл
лог_выражение

АҚИҚАТ
болғандағы
мән,
егер
осы
жағдайда
функцияның

жазылуында бұл аргумент (значение_если_истина) түсіп қалған болса, онда функцияның мәні де АҚИҚАТ болады;

– значение_если_ложь – бұл лог_выражение ЖАЛҒАН болғандағы мән, егер осы жағдайда функцияның жазылуында бұл аргумент (значение_если_ложь) түсіп қалған болса, онда функцияның мәні де ЖАЛҒАН болады.

Мысалы

B1 ұяшыққа = ЕСЛИ(A1<20000; 12; 15) формуласы жазылған. Егер A1 ұяшығына 30000 саны енгізілетін болса, онда нәтижесінде B1 ұяшықта 15 саны шығады, себебі 30000<20000 шарт ЖАЛҒАН болып тұр.

И, ИЛИ функциялары күрделі шарттарды жазу үшін қолданылады:

И (логическое_выражение1; логическое_выражение2;....) - АҚИҚАТ мән қабылдайды егер барлық аргументтер сәйкесінше АҚИҚАТ болса, ал қалған жағдайлардың бәрінде ЖАЛҒАН болады.

ИЛИ (логическое_выражение1; логическое_выражение2;...) - АҚИҚАТ мән қабылдайды егер ең болмағанда бір аргумент
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АҚИҚАТ болса, ал қалған жағдайлардың бәрінде ЖАЛҒАН болады.

Мысалы

Егер A1 ұяшығына [1, 4] аралықтағы сандардың бірін жазғанда В1 ұяшығындағы = ЕСЛИ (И(A1>=1;A1=<4);15;18) - өрнегінің мәні 15-ке тең болады, ал қалған жағдайда 18 болады.

ЕСЛИ немесе т. б. функцияларды аргумент ретінде қайталап қолдану арқылы күрделі шарттар жасалады.

Мысалы

· ЕСЛИ  (A1<20000;  12;  ЕСЛИ  (A1<40000;  15;  18))

формуласы бойынша, егер A1< 20000 болса, онда нәтиже 12 тең, қарсы жағдайда келесі тұрған A1<40000 шарты тексеріледі, бұл шарт ақиқат болған жағдайда формула нәтижесі 15, ал жалған болғанда формула нәтижесі 18 болады.

Диаграммалар (Графиктер) – бұл Excel кестесіндағы сандық мәліметтерді талдау, салыстыру қолайлы болу үшін, олардың көрнекі графикалық түрде берілуі болып табылады. Диаграмма шебері (Мастер диаграмм ) көмегімен 14 стандарт типтегі және 24 стандарт емес типтегі диаграммалар тұрғызуға болады.

Диаграммаларды редакциялау үшін диаграмма облысының контекстік мәзіріндегі немесе диаграмма обылысын белгілегенде ғана программа терезесінің жоғарғы мәзірәнде пайда болатын Диаграмма опциясының командалары арқылы жүргізіледі. Диаграммаларды редакциялауға:

а) Диаграмма типі мен  форматын өзгерту;

ә) Бастапқы берілген мәліметерді өзгерту, яғни:

1) диаграмма тұрғызу үшін пайдаланылған ұяшықтар диапазонын өзгерту;

2) қатарлардың (ряды) бағыты мен атын өзгерту;

3) Х осі үшін (для подписей оси Х) қолданылған мәліметтерді өзгерту;

4) диаграмма параметрлерін (заголовки, оси, линии сетки, легенду, подписи данных) өзгерту;

5) диаграмманың жұмыстық беттегі орналасуын және т. б. өзгерту жатады.

Қолданылған әдебиеттер:
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9. Бірлесова Қ.Н.Қазіргі заманғы математика сабағы: ақпараттық - коммуникациялық технологияны қолдану // Педагог. - 2015. - №5. - С. 11-13 б.
10. Жубаев К. Геометрия пәнін оқыту әдістемесі - Алматы : Респ.баспа каб., 2007. - 185 б. б.
11. Гусев, В., Бекбоев И., Қайдасов Ж, Абдиев А. Геометрия : жалпы білім беретін мектептің жаратылыстану-математика бағытындағы 10-сыныбына арналған оқулық. - Алматы : Мектеп , 2010. - 103 б.
12. Смирнов В. А., Тұяқов Е. А. Геометрия [Электронный ресурс]: жалпы білім беретін мектептің 7-сыныбына арналған оқулық / - Электрон. текстовые дан.(12,8Мб). - Алматы : Мектеп, 2017. - 144 б.
13. Нурмаханов Б.Н., Абилдабекова Д.Д., Карымсаков У.Т.Компьютерлік графика. Алматы, 2011ж.
14. Шыныбеков Ә. Н. Геометрия: жалпы білім беретін мектеп. 8-сыныбына
арн. оқулық. - 3-ші басылым. - Алматы : Атамұра, 2012. - 127 б. ,

15. «Ақпараттық технологиялар». Изд.:Мұғалім.KZ
16. АКТ бойынша электрондық лекциялар (мамандықтар бойынша). Е.А.Бөкетов атындағы ҚарМУ.
Тақырып 3. MS Excel кестелік процессорының арнайы функциялары. MS Еxcel-де арнайы есептеулер жүргізу:

матрицалармен жұмыс, тиімділеу есебі. Финанстық функциялармен жұмыс.

MS Excel-де кез-келген функциямен жұмыс істеу үшін жұмыс бетінде функцияның негізгі аргументтерінің мәндерін дайындап алу керек.

Вставка
-
Функция
командасының
көмегімен
функция

шеберін шақырып, Финансовые категориясынан керекті функцияны таңдаймыз. Функция шебері 3.1 суретте көрсетілген.

Функцияның аргументтерін сипаттау Функция аргументтері терезесінде орындалады. Функция аргументтері терезесі 3.2 суретте көрсетілген. Егер аталған функция туралы толығырақ анықтама керек болса, онда Справка по этой функции сілтемесіне басамыз. Нәтижесінде Справка Microsoft Excel терезесі ашылады. Справка Microsoft Excel терезесі 3.3 суретте көрсетілген.
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3.1-сурет – Функция шебері терезесінен финанстық функцияны таңдау

Егер функцияның аргументі басқа ішкі функцияның есептеу нәтижесі болса, онда Функция шебері қайта шақырылады.

Аргументтер терезесінде аргументтердің мәндері немесе мәндер орналасқан ұяшықтар адресі енгізілгеннен кейін ОК батырмасын басамыз

[image: image6.jpg]



3.2-сурет  – Функция аргументі терезесі
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3.3-сурет – Функциялар туралы анықтама жүйесінің терезесі.

Аргументтерді енгізу барысында мыналарды есте сақтаған жөн:

· Шығындарды білдіретін аргументтер (мысалы, жыл сайынғы төлемдер) теріс сандармен, ал кірісті білдіретін аргументтердің мәндері (мысалы, дивидендтер) оң сандармен беріледі;

· барлық дата функция аргументі ретінде сандық форматта болады;

· логикалық аргументтерге Ақиқат және Жалған тұрақты мәндері қолданылады;

· әр аргумент өз орнында болуы керек. Егер қандай да бір аргументтің мәні болмаса, орны бос қалады, бірақ міндетті түрде аргументтерді бөліп тұратын таңбалар қойылады.

1-есеп. 1 000 000 000 көлемінде ссуда 5 жылға, 12 % жылдық ставкамен берілген. Төртінші жыл үшін негізгі төлем шамасын анықтау керек.

Шешімі: ОСПЛТ(ставка; период; кпер; пс; бс) функциясын қолданамыз.

Біздің есебімізде функция түрі: ОСПЛТ(12 %; 4;5;1000000000) Есептеу терезесі 3.4 суретте көрсетілген:
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3.4-сурет – Займ бойынша негізгі төлемдерді есептеу

Мұнда В8 ұяшығына мына формула енгізіледі:

= ОСПЛТ(B5;B6;B4;B3)

Параметрді келтіру құралдарын пайдалану мысалдары. MS Excel-дің Подбор параметра құралы тәуелді ұяшықта қажетті нәтижені алу үшін осы ұяшыққа кіретін тәуелсіз ұяшықта қандай мән болу керектігін анықтауға жол береді.

1-есеп. 5 жылдың ішінде проект бойынша алынатын пайда:

120 000 000, 200 000000, 300 000 000, 250 000 000, 320 000 000 болады деген болжау бар.А.йналым жылдамдығы 12 % болғанда проектіге кететін алғашқы шығын қандай болу керек?

Шешім:

[image: image9.jpg]



3.5-сурет - Жылдамдықты есептеу
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Инвестиция айналымының ішкі жылдамдығы ВСД (значения;предположения) функциясының көмегімен табылады. Берілгендерді енгізу төмендегідей 3.5 суретте көрсетілген терезеде жүргізіледі:

Алғашында проектіні іске асыру үшін кететін шығын мөлшеріне ойдан кез-келген мән бере саламыз (тіпті бұл ұяшықты бос қалдырса да болады).

В13ұяшығына =ВСД(B4:B9) формуласын енгіземіз.

Одан кейін Сервис – Подбор параметра командасын орындап, шыққан 3.6 суретте көрсетілген терезеге параметрлерді енгіземіз
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3.6-сурет – Подбор параметра құралының терезесі

Нәтижесінде біздің шарттарды қанағаттандыратын проектіге қажетті

шығындар мөлшері 3.7 суретте көрсетілгендей есептеліп шығады:

[image: image11.jpg]
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3.7-сурет – Бастапқы шығындарды есептеудің нәтижелік терезесі

2-есеп. Сізден танысыңыз 15000 қарыз сұрап, оны төмендегідей тәртіппен қайтарып бермекші: бір жылдан кейін – 3000, екі жылдан кейін – 5000, үш жылдан кейін – 9000. Танысыңыз қарызды қандай проценттік ставкамен алмақшы?

Шешімі:

Бұл есепті шешу үшін ЧПС(ставка; значение1; значение2; ...) функциясын және Подбор параметра құралын пайдаланамыз.

Берілгендерді енгізу терезесі 3.8 суретте көрсетілген.
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3.8-сурет – Бірыңғай емес капитал салымын табуға арналған жұмыс беті

Алғашында есептеу үшін жылдық проценттік ставкаға кез-келген мән жазамыз (немесе бұл ұяшықты бос қалдыруға да болады).

В9 ұяшығына =ЧПС(B8;B4:B6) формуласын енгіземіз.

Одан кейін Сервис – Подбор параметра командасын орындап, шыққан 3.9 суретте көрсетілген терезеге параметрлерді енгіземіз:
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3.9-сурет – Подбор параметра құралының терезесі

Нәтижесінде біздің беретін қарызымыз қандай проценттік ставкамен беріліп тұрғандығын анықтаймыз.
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3.10-сурет – Бірыңғай емес капитал салымы табылған нәтижелік бет
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Қою кестесі.

Бір айнымалысы бар қою кестесін қолдану. Займ бойынша ай сайын төленетін төлемдерді есептеу мысалын қарастырайық. Есептеуде ПЛТ функциясы қолданылады.

Шешуі:

а) Қолданушыға түсінікті болатындай берілгендері жазылған есептеу бетін 3.11 суреттегідей құрамыз:
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3.11-сурет – Берілгендер кестесі

Мұнда В5 ұяшығындағы мәндер төмендегі формуламен есептелінеді:

=ПЛТ($B$4/12;$B$3*12;$B$2)

Бұл формулада абсолютті адрестеуді қолданған дұрыс.

ә) Түрлі проценттік ставкада ай сайынғы төлемдер қалай өзгеретінін анықтау үшін сол мәндер орналасатын диапазондарды 4.2 суреттегідей дайындаймыз;

б) Берілген мәндер мен шығатын нәтижелер орналасатын диапазондарды ерекшелеп, Данные – Таблица подстановки командасын орындаймыз, нәтіжесі 3.13 суретте көрсетілген;

в) Шыққан Таблица подстановки 3.14 суретте көрсетілген терезесіне дайындаған мәндердің формулада қай ұяшық орнына қойылатыны көрсетеміз. Біздің мысалымызда ол В4;

г) Нәтижесінде ай сайынғы төлемдер түрлі проценттік ставкаға сәйкес 3.15 суреттегідей есептелініп шығады.
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3.12-сурет –  Мәндер кестесін дайындау
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3.13-сурет – Қою кест
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3.14-сурет – Таблица подстановки терезесі
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3.15-сурет – Бір өлшемді нәтижелік қою кестесі

Екі айнымалысы бар қою кестесін қолдану. Борышты өтеудің түрлі мерзімдері және түрлі проценттік ставкаға байланысты займ бойынша ай сайынғы төлемдерді есептеуді қарастырайық.

Шешімі:

а) Қолданушыға түсінікті болатындай берілгендер жазылған жұмыс бетін 3.16 суреттегідей дайындаймыз:
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3.16-сурет – Берілгендер кестесі

Мұнда В5 ұяшығына =ПЛТ($B$4/12;$B$3*12;$B$2) формуласын жазамыз.
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ә) Түрлі проценттік ставка және мерзімдер үшін ай сайынғы төлемдерді есептеу үшін мәндер кестесін 3.17 суреттегідей дайындаймыз:
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3.17-сурет – Мәндер кестесі

б) Екі айнымалының мәндерін қолданып есептеулер жүргізілетін диапазонды ерекшелеп, Данные – Таблица подстановки командасын орындаймыз. Шыққан 3.18 суретте көрсетілген терезеге параметрлерді енгіземіз:
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3.18-сурет – Таблица подстановки терезесі

в) Нәтижесінде ай сайынғы төлемдер түрлі проценттік ставкаға және мерзімге сәйкес 3.19 суреттегідей есептелініп шығады:
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3.19-сурет – Екі өлшемді нәтижелік қою кестесі

Қолданылған әдебиеттер:

1. Бірлесова Қ.Н.Қазіргі заманғы математика сабағы: ақпараттық - коммуникациялық технологияны қолдану // Педагог. - 2015. - №5. - С. 11-13 б.
2. Жубаев К. Геометрия пәнін оқыту әдістемесі - Алматы : Респ.баспа каб., 2007. - 185 б. б.
3. Гусев, В., Бекбоев И., Қайдасов Ж, Абдиев А. Геометрия : жалпы білім беретін мектептің жаратылыстану-математика бағытындағы 10-сыныбына арналған оқулық. - Алматы : Мектеп , 2010. - 103 б.
4. Смирнов В. А., Тұяқов Е. А. Геометрия [Электронный ресурс]: жалпы білім беретін мектептің 7-сыныбына арналған оқулық / - Электрон. текстовые дан.(12,8Мб). - Алматы : Мектеп, 2017. - 144 б.
5. Нурмаханов Б.Н., Абилдабекова Д.Д., Карымсаков У.Т.Компьютерлік графика. Алматы, 2011ж.
6. Шыныбеков Ә. Н. Геометрия: жалпы білім беретін мектеп. 8-сыныбына арн. оқулық. - 3-ші басылым. - Алматы : Атамұра, 2012. - 127 б. ,
7. «Ақпараттық технологиялар». Изд.:Мұғалім.KZ
8. АКТ бойынша электрондық лекциялар (мамандықтар бойынша). Е.А.Бөкетов атындағы ҚарМУ.
Тақырып 4. GeoGebra бағдарламасының математикалық есептерді шығаруға арналған функциялары

GeoGebra - геометрия, алгебра және басқа байланысты пәндер бойынша оқытудың әртүрлі деңгейлерінде қолдануға арналған динамикалық («тірі») сызбаларды құруға мүмкіндік беретін бағдарлама. Бұл бағдарламаны 2002 жылы австриялық
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математик Маркус Хохенвартер Java тілінде құрды, ол көптеген операциялық жүйелерде жұмыс істейді, 45 тілге аударылып, оның ішінде орыс тілінде толықтай қызмет атқарады. Бұл бағдарлама танымал ғана емес, сонымен қатар оқытушылар арасында, оның ішінде орыс тілді оқытушылар арасында да кең қолданылады, танымалдылықпен дәлелдегендей, дәл осы бағдарлама негізінде көптеген оқу-әдістемелік әзірлемелер, динамикалық үлгілердің (модельдердің) ашық топтамалары үнемі толықтырылып

отыратын Geogebra негізінде әзірленді. Бағдарламаны пайдаланушылар қауымдастығы әлемнің 195 елін қамтиды және Geogebra-да кез-келген адам пайдалана алатын дайын үлгілердің (модельдердің) үнемі толықтырылып отыратын кең кітапханасы бар.

Бағдарлама интерфейсі қарапайыдылығымен және түсініктілігімен ерекшеленеді. Geogebra көптеген ерекшеліктерге ие. Бұл, ең алдымен, мектептегі геометрия курсының есептерін шешуге арналған: онда сіз нүктелерден, векторлардан, қиындылардан, түзулерден конструкциялардың барлық түрлерін жасай аласыз, элементар функциялардың графигін құра аласыз, және де теңдеудің құрамына кіретін кейбір параметрді динамикалық түрде өзгерте аласыз, сонымен қатар берілген түзу бойына перпендикуляр және параллель жүргізу, орта перпендикуляр, бұрыштардың биссектрисалары, жанама, қима ұзындығы, көпбұрыштардың ауданы және т.б. Бұдан өзге, нүктелер координаталарын нысандар тақтасына (панеліне)

қолмен, ал қисықтардың теңдеулерін, графиктерін тиісті команданы пайдалана отырып енгізуге болады.

Geogebra интерактивті ортасы мұғалімге қандай дидактикалық мүмкіндіктер ұсынады? Біріншіден, бұл елестете оқыту үлгілерін дайындауға қызмет етеді, олар: функция графиктері , геометриялық сызбалар , кестелер, диаграммалар.

Geogebra ортасының қолданылуын нақты мысалдармен қарастырайық.

Орта мектеп алгебрасында «Координаталық жазықтық» тақырыбы оқытылады. Бірінші сабақта координаталар жүйесі, координаталар жазықтығы, нүкте координаттары, абсциссалар мен ординаттар туралы түсінік енгізіледі. Сабақтың дәстүрлі түрінде барлық сызбаларды тақтада бордың көмегімен салуға
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мәжбүр боласың. Ол тиімсіз және уақыт тапшылығына алып келеді. Бұл жағдайда Geogebra бағдарламасын қолданған жөн . «Сабақты қорытындылау» кезеңінде сіз мұғалім ретінде келесі тапсырмаларды ұсына аласыз:

1. Сызбалық мәліметтерді және нүктелердің орналасқан жерінің бағыттарын қолдана отырып, кестені әріптермен толтырыңыз:
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Сурет 1. Мысал

2. Координаталық жазықтықта сынған сызық бейнеленген, оның кейбір нүктелері әріптермен көрсетілген. Кестеде көрсетілген алғашқы координаттардан осы жолдағы нүктелерді табыңыз. Осы нүктелердің ординаттарын және аттарын жазыңыз (Сурет 2).
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Сурет 2.  Мысал
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Жаңартылған білім беру мазмұны бағдарламасы бойынша әр пән ортақ тақырыптар аясында тарихи мәліметтерді қамтиды. Соған мысал ретінде тарихи анықтама. Андрес Цельсий - швед астрономы және физигі. Оның еңбектерінің ішінде солтүстік шамдар құбылысы мен жер шарының пішіні, көптеген жұлдыздардың жарықтығын анықтайтын зерттеулер бар. Бірақ ол температураны өлшеуге ыңғайлы шкаланы ойлап табудың арқасында ғана үлкен атаққа ие болды. Бұл 1742 жылы болған.
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2. Жубаев К. Геометрия пәнін оқыту әдістемесі - Алматы : Респ.баспа каб., 2007. - 185 б. б.
3. Гусев, В., Бекбоев И., Қайдасов Ж, Абдиев А. Геометрия : жалпы білім беретін мектептің жаратылыстану-математика бағытындағы 10-сыныбына арналған оқулық. - Алматы : Мектеп , 2010. - 103 б.
4. Смирнов В. А., Тұяқов Е. А. Геометрия [Электронный ресурс]: жалпы білім беретін мектептің 7-сыныбына арналған оқулық / - Электрон. текстовые дан.(12,8Мб). - Алматы : Мектеп, 2017. - 144 б.
5. Нурмаханов Б.Н., Абилдабекова Д.Д., Карымсаков У.Т.Компьютерлік графика. Алматы, 2011ж.
6. Шыныбеков Ә. Н. Геометрия: жалпы білім беретін мектеп. 8-сыныбына арн. оқулық. - 3-ші басылым. - Алматы : Атамұра, 2012. - 127 б. ,
7. «Ақпараттық технологиялар». Изд.:Мұғалім.KZ
8. АКТ бойынша электрондық лекциялар (мамандықтар бойынша). Е.А.Бөкетов атындағы ҚарМУ.
Тақырып 5. Анимация құру құралдары. Flash– технологиясы. Macromedia Flash бағдарламасы құралдарымен Web- кескіндерді өңдеу

FLASH бағдарламасы алғаш рет 1996 жылы пайда болды. Оның ең бірінші екі нұсқасы өте ыңғайсыз болды. Өйткені олар векторлық графика негізінде анимацияны жылдам құра алмады. Үшінші нұсқасында көптеген қосымша құрал – саймандар пайда болды,осының әсерінен Интернетте FLASH құралдары арқылы жасалынған сайттар пайда бола бастады. Бірақ бұл бағдарлама тек төртінші нұсқасы жасалған кезде ғана танымал болды. Оған қуатты иілгіш құрал – ActionScript тіл сценариі қосылды. Осы
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кезде FLASH технологиясы негізінде жасалынған Web – сайттарының саны күрт өсті. Ал 2000 жылдың тамыз айында Macromedia компаниясы шығарған FLASH бағдарламасының бесінші нұсқасы жарық көрді. Бұл бағдарламаға Безье қисықтарын меңгеру үшін жаңа құрал – саймандар, көптеген кітапханалар қосылды. Бұл кітапханаларды әр кезде кез келген адам қолдана алатын болды.

Графикалық обьектілермен жұмыс. Векторлық графика FLASH бағдарламасымен танысуды әдетте бірнеше кезеңге бөледі және оның алғашқысы графикалық редакциялау және салу модулінің мүмкіндіктерімен танысу болып табылады. FLASH бағдарламасы растрлық емес векторлық кескіндермен іс - әрекет жасайды.

Растрлық кескіндер

Барлық  кескіндер  компьютерде  екі  түрлі  тәсілдермен  ұсыныла

алады. Әрбір нүктенің кескіні үшін дәл түсі көрсетіледі. Бұл жағдайда барлық кескіндер тізім түрінде сақталады. Оның әрбір пункті бұл кескіннің бір нүктесінің түсін анықтайды.

Мұндай тәсіл фотосурет сияқты кескіндерді нақты бейнелеуге мүмкіндік береді, егер кескіндерден тұратын нүктелердің өлшемі біршама кішкентай болса. Мысалы, егер компьютерге сканер арқылы нақты фотосуретті енгізсе, онда алынған кескіннің сапасы сол кескіннің қанша нүктеге бөлінетіндігіне тура байланысты болады. Бұл параметр «шешу» деп аталады және бір дюймге сәйкес келетін нүктелердің санымен өлшенеді. Жоғарыда айтылған кескін растрлық кескін деп аталынады. Оның артықшылығы да, кемшілігі де бар. Растрлық кескін файлының өлшемі нүктелердегі кескіннің биіктігі мен еніне байланысты. Демек, толық экранды суреттердің файлдарының өлшемдері соншалықты үлкен, оларды Интернеттен жүктеу тіпті қолайсыз. Егер дайын растрлық кескіндер болса, бізде оның өлшемдерін масштабтау жолымен ұлғайтуға мүмкіндігіміз жоқ, себебі әрбір жеке нүктенің ұлғаю эффектісіне байланысты пішіннің көзге көрінетін бұрмалануы пайда болады.
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векторлық көрсетуімен пайдаланған жиі орынды болып табылады. Бұл жағдайда әрбір нүктенің түстерін жүйелі атап шығудың
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орнына, файлда суретте қандай обьектілер орналасқаны туралы ақпарат болады.

Әрине, кескін неғұрлым қарапайым болса, оның векторлық ұсынылуы соғұрлым тұтас бола алады. Аталмыш жағдайда біздің бейнелеуіміз тым тұтас болды. Себебі барлық кескіндер бір графикалық қарапайымдылықта тұрған. Әдетте біз едәуір күрделі кескіндермен де жұмыс жасаймыз. Оларды графикалық қарапайымдылықтар жиынтығы түрінде елестету онша қиын емес. Бұл түзүлер, Безье қисықтары, шеңбер доғалары, әртүрлі фигуралар және тағы басқа болуы мүмкін. Осы аталғандардың

барлығы графикалық қарапайымдылықтардан құралған кескіндердің контурларын жасайды.

Бірақ мұндай контурлар тек қана кескіннің “қаңқасы”. Кескін толық болу үшін векторлық графикада әрбір контурдың ішін бір түспен толтырады. Бұдан мынадай қорытынды шығаруға болады: векторлық формат толық түсті фотографиялықтардан гөрі салынған кескіндердің суретін дәл беру үшін келеді. Бірақ, фотографияларды векторлық форматта көрсетуге болмайды деп айтуға болмайды. Фотографияда түстер көп болса, векторлық көрсетілуі сапалы болса, файлдың өлшемі әрі түсі бояулар және ұсақ контурлардың көптігінен өте үлкен болып кетеді. Сонымен растрлық кескіндерге қарағанда векторлық форматта ұсынылған кескіндердің өз артықшылықтары және кемшіліктері бар. Бірақ, векторлық графиканың редакциялаудың қарапайымдылығы, кескіннің масштабына байланысты емес файлдың үлкен емес өлшемдері және тағы басқа сол сияқты қасиеттері көп жағдайда оны керекті етеді. Интернетте векторлық кескіндердің көпшілік мақұлдаған стандарты әлі жасалған жоқ.

FLASH стандартын де – фактостандарты деп есептеуге болады. Бұған қосымша FLASH бағдарламасы анимациялар және интерактивті композициялармен жұмыс істеуге мүмкіндік туғызады.

FLASH бағдарламасы мүмкіндіктері:

Біріншіден, ол бізге кескінді жеңіл салуға мүмкіндік береді. Бұл жағдайда ол сызықтардың түзу сызылуын бақылайды және де пайдаланушының қозғалыстарын түзейді. (бұл өте актуалды, егер суретті графикалық планшетпен емес, тышқанмен салса). Көпқабатты кескіндерді де жеңіл жасауға болады.
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FLASH бағдарламасын пайдалана отырып, мәтіндік информацияны құрастыруға болады, және бұл бағдарлама пайдаланушы кейбір мәліметтерді енгізе алатындай формалар жасай алады. Бұл пайдаланушылық формалар HTML құралдары жасайтын формаларды еске түсіреді және солар сияқты іс - әрекет жасай алады. Мәтіндік өрістер қарқынды өзгере алады. Одан басқа да әртүрлі қосымша мүмкіндіктері бар (мысалы, кернинг және тренинг үшін инструмент өте ыңғайлы).
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FLASH бағдарламасы арқылы әр түрлі анимациялар құруға болады. Осында траекториямен обьектілерді жылжыту үшін, морфинг үшін (морфинг дегеніміз бір обьектінің формасын басқаға айналдыру), бір обьектінің бөліктерінің тәуелсіз анимациясы үшін қолайлы инструменттер бар. Анимацияның басқа түрлері үшін де инструменттер бар. Бірнеше қабатты қолданудың арқасында тек қана қозғалыстағы немесе формаларын өзгертетін обьектілерді анимациялау ыңғайлы; бұл жағдайда компьютер статикалық обьектілерді қайта салуға өзінің ресурстарын кетірмейді.

Одан басқа басқару элементтерінің көмегімен (мысалы, батырма, меню және тағы басқа) қолданушымен жеңіл қарым – қатынас ұйымдастыруға болады. Бұл элементтер арқылы анимацияны басқаруға және, мысалы, интернеттен қажетті ресурстарды жүктеу кезінде сервермен қарым – қатынас жасауға да болады.

FLASH бағдарламасы арқылы жасалынған анимация дыбыспен де сүйемелдене алады. Және бастапқы фонограмма үзіліссіз болса да керекті кадрларды белгілі бір дыбыстық эффектілермен жеңіл синхронизациялауға болады. Сондай – ақ кез келген қолданушының оқиғасына дыбыс қосуға болады (мысалы, тышқанның батырмасын немесе компьютердің пернетақтасының пернесін басқан кезде).

FLASH бағдарламасы арқылы автоматты түрде FLASH роликтері қолданылатын веб – беттері үшін HTML кодын генерациялауға болады және бұл жұмыстың нәтижесін басқа таралған форматтарға да экспорттауға болады. Мысалы, анимацияланған GIF – файлын алуға немесе бағдарлама сияқты жүктелетін бөлек орындалатын роликтің файлын құруға болады.

Бұндай
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FLASH
роликтерінен
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бағдарламаларды жіберуге болады. Бірақ бірде – бір бағдарлама не нәрсені де сидыра алмайды. FLASH жүйесінде ыңғайлы интерфейс болғанымен, онда графикалық редакторлардың мамандандырылған кейбір әдеттегідей мүмкіндіктері жоқ.

Мысалы, FLASH бағдарламасында AdobePhotoShop бағдарламасы сияқты көлеңке түсіру және фильтрлерді қолдана алмаймыз. Сондай – ақ үш өлшемді обьектілерді құру инструментариийі жоқ (мысалы, 3D StudioMax бағдарламасында сияқты) және дыбысты редактрлеу мүмкіндіктері тым нашар.

Егер сіз өзіңіздің ролигіңіз үш өлшемді сценалар немесе редактрленген дыбысты қолданғыңыз келсе, онда болашақ роликтің фрагменттерін мамандандырылған бағдарламалар арқылы алдын – ала өңдеп алу дұрыс болады. Дегенмен FLASH бағдарламасы (әсіресе графика – анимациялық бөлімінде) кәсіби бағдарламалық пакеттерге өте жақын мүмкіндіктер ұсынады. Ал кейбір жағдайларда әуелі олардың көзқарасы жағынан қолдану ыңғайлылығы бұл көп жақты бағдарламаны құрастырушылардың негізгі мақсаты болады.

FLASH бағдарламасының ескі нұсқаларында сценарийлардің командалары бірден кез келген програмист емес адамға өте оңай және ыңғайлы болған.

Бір қызығы, басқа көп бағдарламалардан гөрі кейбір қарапайым операцияларды FLASH бағдарламасында орындау әлдеқайда ыңғайлы. Бұл қоланушы интерфейсінің алдын – ала ойластырылғанның арқасында.

FLASH бағдарламасының құралдар панелі

FLASH бағдарламасының негізгі терезесінде құралдар панелін, роликпен жұмыс істейтін жұмыс үстелін және қосымша панелдерді көруге болады.

[image: image28.jpg]e e e e R

IDEREERY|[iBBI o- A& = £ HE g!lwﬁ-‘@

[[aracr ro - xKkUEEEET%, 44 H-0-A-
|
A | E ElE ] il

4 (80T

2]

3|

7 5

ORIV Gy ) L |

ToToe0 Nl 7





Енді құралдар панелімен таныссақ. Суретте көрсетілгендей ол төрт бөлімнен тұрады. Жоғалғы бөлігінде обьектіні салу және трансформациялау үшін Tools (құралдар) деген құралдар орналасқан. Сонан соң кескінді басқаратын құралдар орналасқан, яғни View (вид) Оларға: “руки” (Hand tool) және “лупа” (Zoom tool) арқылы оның масштабын үлкейтуге немесе кішрейтуге болады (кішрейту үшін жұмыс үстеліне тышқанды Alt пернесін баса отырып шерту керек) Бұл екі құрал роликтің кескінін ғана басқарады, ал оның мазмұнына әсер етпейді. Ары қарайда
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құралдар панеліне түс таңдайтын Colors (түстер) құралдары орналасқан. Бұл арқылы контурдың және бояудың түсін оңай таңдауға болады. Ең ақырғы ол Options (параметрлер) құрылады.

Қолданылған әдебиеттер:

1. Бірлесова Қ.Н.Қазіргі заманғы математика сабағы: ақпараттық - коммуникациялық технологияны қолдану // Педагог. - 2015. - №5. - С. 11-13 б.
2. Жубаев К. Геометрия пәнін оқыту әдістемесі - Алматы : Респ.баспа каб., 2007. - 185 б. б.
3. Гусев, В., Бекбоев И., Қайдасов Ж, Абдиев А. Геометрия : жалпы білім беретін мектептің жаратылыстану-математика бағытындағы 10-сыныбына арналған оқулық. - Алматы : Мектеп , 2010. - 103 б.
4. Смирнов В. А., Тұяқов Е. А. Геометрия [Электронный ресурс]: жалпы білім беретін мектептің 7-сыныбына арналған оқулық / - Электрон. текстовые дан.(12,8Мб). - Алматы : Мектеп, 2017. - 144 б.
5. Нурмаханов Б.Н., Абилдабекова Д.Д., Карымсаков У.Т.Компьютерлік графика. Алматы, 2011ж.
6. Шыныбеков Ә. Н. Геометрия: жалпы білім беретін мектеп. 8-сыныбына арн. оқулық. - 3-ші басылым. - Алматы : Атамұра, 2012. - 127 б. ,
7. «Ақпараттық технологиялар». Изд.:Мұғалім.KZ
8. АКТ бойынша электрондық лекциялар (мамандықтар бойынша). Е.А.Бөкетов атындағы ҚарМУ.
Тақырып 6. Бағдарламалар көмегімен статистикалық мәліметтерді өңдеу

"Электрондық кесте" термині мәтін түрінде берілген мәліметтерді компьютерде өңдеуге арналған программаларды белгілеу үшін пайдаланылады. Кестелерді өңдеуге жататын іс-әрекеттер:

1. Функциялар мен формулаларды пайдалана отырып әртүрлі есептеулер жүргізу.

2. Түрлі-түрлі  факторлардың  құжаттарға  тигізетін  әсерін

зерттеу.

3. Тиімді ету мәселелерін шешу.

4. Белгілі бір критерийлерді қанағаттандыратын мәліметтер жиынын таңдап алу.

5. Графиктер мен диаграммаларды тұрғызу.

6. Мәліметтерді статистикалық талдау.
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Электрондық кестелердің құндылығы олардағы мәліметтерді өңдеу тәсілдерін пайдаланудың қарапайымдылығы болып табылады.

Функция – Excel жұмыс кітабында стандартты есептеулерді орындау үшін қолданылады. Функцияны қолдану үшін, ұяшыққа формуланың бір бөлігі ретінде енгізу керек. Барлық функцияның жазылуының өз синтаксисі бар. Егер синтаксис ережесі бұзылса, онда Excel формулада қате бар екенін хабарлайды. Функция алдында теңдік белгісі қойылу керек. Функция аргументі функция аты жазылғаннан кейін дөңгелек жақшаға жазылады. Функция және дөңгелек жақша арасына бос орын қалдыруға болмайды. Аргумент ретінде сан, текст, логикалық мәндер, массив, сілтемелерді қолдануға болады және аргумент функция типіне сай болып келу керек.

Жұмыс істеу мүмкіндігі қолайлығына қарай Excel-де функциялар келесідей категорияларға бөлінеді: тізім және мәліметтер қорын басқару функциясы, уақыт және мерзім функциялары, ішкі функциялары, инженерлік, финансистік, ақпараттық, логикалық, сілтемелік. Сонымен қатар келесідей

функция категориялары бар: статистикалық, текстік, математикалық.

Текстік функция арқылы тексті өңдеуге болады: символдарды текстен алу, керекті символдарды алу, қатаң белгіленген орынға символдар жазу және тағы басқа.

Мерзім және уақыт функциясы арқылы кез келген практикалық тапсырмаларды орындауға болады.

Мысалы: жасын есептеу, жұмыс стажын, әртүрлі уақыттағы жұмысшылар санын анықтау.

Excel-де математикалық функциялар кеңінен қоланылады. Мысалы: матрицаларға әртүрлі операциялар жүргізуге

болады: көбейту, қосу, анықтауышын табу тағы сол сияқты.

Статистикалық функциялар арқылы статистикалық модельдерді жүргізуге болады.

Математикалық функцияларды келесідей топтарға жүктеуге болады:

1 Тригонометриялық және бұрыштармен жұмыс үшін қолданылатын функциялар

2 Логарифмдік және дәрежелік функциялар
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3 Ықшамдау функциялары

4 Матрицаларға қолданылатын операциялар

5 Арифметикалық функциялар.

Мысалдар:

COS – берілген бұрыштың косинусын есептейді.

Жазылу синтаксисі:
COS (сан)

мұндағы
сан
–
радианмен
берілген
бұрыш.
Егер
бұрыш

градуспен берілсе, оны



пи()

180



көбейту керек.

Мысалы:   COS (1.047) = 0.500171 COS (60*пи()/180) = 0.5
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6.1-сурет. Exсel терезесі

1 SIN – бұрыштық синусын есептейді.

Жазылу синтаксисі:
SIN (сан)

сан  –  радианмен  берілген  бұрыш.  Егер  бұрыш  градуспен

берілсе, оны



пи()

180



көбейту керек.

Мысалы:
SIN (пи()) = 1.22E-16

SIN (30*пи()/180) = 0.5

Бұл электронды кесте математикалық есептерді жеңілдетеді, уақытыңызды үнемдейді және құрған кестенің диаграммасын
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салуға болады, ол сондай-ақ бухгалтерлік финанстық, статистикалық және логикалық функцияларды есептеулерде де кеңінен қолданылады.

Мысалы: компьютердiң жұмыс iстеуi үшiн программа деп аталатын (бұйрық) команда, ең алдымен есептi шығарудың ережелерi, яғни алгоритмi берiледi. Сонан соң машина тiлiне аударылады. Осы машина тiлiне аударылған алгоритмдi программалау деп атайды. Компьютер арқылы кез-келген математикалық есептеулердiң нәтижелерiн, сонымен бiрге қабылдау емтихандарын тестiлеуде, бақылау жұмысын алуда үлкен роль атқарады. Мысалы: 5-сынып оқулығындағы №111 есептi қарастырайық:

a+b+c өрнегiнiң мәнiн есептеп шығару.

Мұндағы: а=219, b=523, c=131.

1. дәптердегі жазу 219+523+131=873

2. алгоритмдік тілде жазылуы

Алг “өрнектiң мәнiн табу(нақ а,в,с,у)”

Арг а,в,с

Нәт у

Y=a+b+c

Соңы.

Электронды кестедегі жазылуы (6.2-сурет)

[image: image30.png]
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6.2-сурет. Электронды кестедегі мәлімет

2. Өрнектiң мәнiн

	1.  a=-2;
	a  8

	
	2a  5
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2. алгоритмдік тілде жазылуы

алг “Өрнектi есептеу (а,у)”

арг а

нәт у

басы

y=(a-8)/(2a+5)

соңы.

Электронды кестедегі жазылуы (6.3-сурет)
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6.3-сурет. Электронды кестедегі жазылуы

Компьютерді пайдалану сабақтардың оқыту әдiсiн күрт өзгерттi және жақсы нәтиже бердi. Осы программамен шығарылатын мектеп оқулығындағы бiр типтi есептердi
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шығаруда тиiмдi. Бiр жағынан оқушылар активтi болады, екiншi жағынан уақыт ұтамыз. Өйткенi 2-3 есе көп есептер шығарамыз. Бұл сатыда оқушының жұмыс көлемi көбейедi. Компьютердi қолдану үшiн оқушы алдын ала дайындық жұмыстарын жазады, оқушының ойлау қабылетiн, ынтасын дамытуға ықпал етедi.

Сызықтық теңдеулер жүйесін Microsoft Excel- дің «Поиск решения» құралының көмегімен де шешуге болады.

«Поиск решения» құралының қолданылу әдісіне мысал келтірейік.

«Поиск решения» құралы Сервис менюінде орналасқан.

1. Әр ұяшыққа айнымалыларды енгіземіз.

2. Теңдеулер жүйесінің оң жақ бөлігін есептеу үшін қажет формула енгіземіз. Бұдан соң Поиск решения құралын жібереміз. Төмендегі суретте экран көрінісі көрсетілген. Бұл суретте айнымалылар үшін А2:D2 ұяшықтар, ал формулалар үшін А4, А6, А8 және А10 ұяшықтары бөлінген.
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6.4 - сурет. Шешімін іздеу
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6.5 -сурет. Шектеулерді қосу формасы.

Сызықтық теңдеулер жүйесін шешу барысында А2:D2 ұяшығына қандай сандық мәнді айнымалылардың енгізілуі керектігі маңызды емес.

Таблицадағы тағы бір элемент – бүтін функция. Ол бұл жағдайда маңызды роль ойнамайды, бірақ қандайда бір формула енгізу қажет, әйтпесе «Поиск решения» құралы жұмыс жасай алмайды. Дәл осы сияқты жалаушаның қалай орнатылғаны да маңызды емес: «максималды мән» әйтпесе «минималды мән».
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6.6 - сурет. Шешімін іздеу


Поиск решения нәтижесі: x1
9.5 ; x2
−2.5; x3
5 ; x4  [image: image1.jpg]



−1.

Добавить батырмасын басу арқылы келесі форманы аламыз.
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Сызықтық теңдеулер жүйесін МОБР() функциясын қолданып шешуге де болады. MS Excel кестелік процессорында теңдеуді шешу Сервис менюіндегі «Подбор параметра» құралының көмегімен де жүзеге асады.

Оның алгоритмі қолданушыға көрінбейді, жасырын түрде орындалады.

Қолданылған әдебиеттер:
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3. Гусев, В., Бекбоев И., Қайдасов Ж, Абдиев А. Геометрия : жалпы білім беретін мектептің жаратылыстану-математика бағытындағы 10-сыныбына арналған оқулық. - Алматы : Мектеп , 2010. - 103 б.
4. Смирнов В. А., Тұяқов Е. А. Геометрия [Электронный ресурс]: жалпы білім беретін мектептің 7-сыныбына арналған оқулық / - Электрон. текстовые дан.(12,8Мб). - Алматы : Мектеп, 2017. - 144 б.
5. Нурмаханов Б.Н., Абилдабекова Д.Д., Карымсаков У.Т.Компьютерлік графика. Алматы, 2011ж.
6. Шыныбеков Ә. Н. Геометрия: жалпы білім беретін мектеп. 8-сыныбына арн. оқулық. - 3-ші басылым. - Алматы : Атамұра, 2012. - 127 б. ,
7. «Ақпараттық технологиялар». Изд.:Мұғалім.KZ
8. АКТ бойынша электрондық лекциялар (мамандықтар бойынша). Е.А.Бөкетов атындағы ҚарМУ.
Тақырып 7. Желіде оқыту технологиясы

Бүгінгі күні әлемдік ақпараттық білім кеңістігінің деңгейіне республика мектептерін көтерудің тиімді жолы - білім беру саласын толықтай ақпараттандыру. Ақпараттандыру – жеке және заңды тұлғалардың ақпаратқа деген талаптарын қанағаттандыру

мақсатында
ақпараттық
мәселені
шешу
құзыреттілігін

коммуникациялық технологияларды пайдалану негізінде ақпараттық қорлар мен жүйелерді қалыптастыруға және дамытуға бағытталған ұйымдастырушылық, әлеуметтік-экономикалық және ғылыми-техникалық процесс. Компьютерлік сауаттану жөніндегі ауқымды іске азаматтарды тарту қажеттілігі, компьютерлерді, интернетті және электрондық поштаны қолдана білу дағдысы
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міндетті талап екені бүгінде аян. Осыған байланысты XXI ғасырда ақпараттанған қоғам қажеттілігін қанағаттандыру үшін білім беру саласында төмендегідей міндеттерді шешуге

міндеттіміз: компьютерлік технологияны, интернет, компьютерлік желі, электрондық және телекоммуникациялық құралдарды, электрондық оқуықтарды оқу үрдісіне тиімді пайдалану арқылы білім сапасын көтеру. XXI ғасыр ақпарат ғасыры болғандықтан адамзатқа компьютерлік сауаттылық қажет. Ал бұл сауаттылықтың алғашқы баспалдағы мектептен басталады. Мектеп қабырғасынан теориялық біліммен қатар практикалық білімнің алғышарттарын меңгеру орынды. Теориялық білімді практикамен ұштастыру үшін компьютердің

қажет екендігі даусыз. Сондықтан білім беруді ақпараттандырудың тағы бір басты бағыттарының бірі

оқушылардың ақпараттық технологиялармен, арнайы бағдарламалармен жұмыс істей білуіне жағдай жасау. Бұл оқушыларға білімін тереңдетуіне септігін тигізеді. Заман ағымына сай күнделікті сабаққа видео, аудио қондырғылары мен

теледидарларды, компьютерлерді қолдану айтарлықтай нәтижелер беруде. Кез келген сабақта арнайы бағдарламаларды пайдалану оқушылардың танымдық белсенділігін арттырып қана

қоймай, логикалық ойлау жүйесін қалыптастыруға, шығармашылықпен жұмыс істеуге жағдай жасайды. Сонымен бірге дәстүрлі оқулықты оның электрондық нұсқасына оңай айналдыруға болады. Бұл нұсқаның жетістігі – оны компьютер жадында сақтау мүмкіндігі, оны компьютерлік желілер арқылы тарату болып табылады. Оқу-тәрбие үрдісінде ақпараттық

технологияны пайдалану мұғалімдердің, білімгерлердің мүмкіндіктерін кеңейтеді. Ендеше ақпараттық технологияларды үйлесімді пайдалану қазіргі кезеңде өзекті мәселеге айналып отырғаны даусыз.

Технология идеясы жаңа ұғым емес. Оқыту процесін технологияландыру туралы пікірді осыдан 400 жыл бұрын Я.А. Коменский айтқан, яғни оның пікірінше оқыту технологиялық болуы қажет. Оның мағынасы – нені үйретсе де, нені оқытса да табыссыз болмауы керек. Мұндай оқыту механизмін Я.А. Коменский “дидактикалық машина” деп атады. Технологияға мақсат қою, осы мақсатқа жетудің құралдарын іздестіру, бұл
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құралдарды қолданудың ережелерін табу маңызды болады. Соған байланысты, мақсат – құрал – оның қолдану ережелері – нәтиже модулі шықты. Бұның өзі – білім берудегі кез – келген технологияның өзегі.

Оқыту технологиясы, яғни кеңірек айтқанда педагогикалық технология ақпаратты өңдеу, сақтау, беру әдістері мен құралдарының табыстарына байланысты дамудың барлық мүмкіндіктеріне ие бола алатын әлеуметтік технологияның маңызды компоненті болып табылады. Педагогикалық технология ұғымының қалыптасуы мен дамуының барысында

педагогикалық технология ұғымының мәні түрліше қарастырылады.

Желі функцияларына математикаға оқытуда жүгіну, ол мұғалімдердің құзіретін арттырып, оқушылардың мүмкіндіктерін кеңейтетіндігі; оқыту тәжірибесімен алмасудың тікелей тетігімен қамтамасыз ететіндігі; жеке алынған бір мектеп ұсына алмайтын көптеген мүмкіндіктер ұсынып, олардың икемділігін қамтамасыз ететіндігі; шығармашылық әлеуетті, тәуекел ету қабілетін және оқыту мен оқу сапасын жақсарту мақсатында пайдаланылатын инновациялық әдістерді дамытатындығы; оқушылардың аса жоғары көрсеткіштерге қол жеткізуіне әкелетіндігі байқалады.

Оқыту технологиясы – оқыту мазмұнын жүзеге асыру жолындағы алға қойған мақсатқа жетудің тиімділігін қамтамасыз ететін оқытудың әдіс, құрал және түрлерінің жүйесі болып табылады. Оқыту технологиясында мазмұн, әдіс және құралдардың өзара байланысы мен себептілігі жатыр, соған байланысты қажетті мазмұнды, тиімді әдістер мен құралдарды бағдарлама мен қойылған педагогикалық міндетке сәйкес іріктей білу мұғалімнің педагогикалық шеберлігіне байланысты. Қазіргі

заманғы оқыту технологиялары педагогикалық және психологиялық ілімдер негізінде құрылған дамытушы, тұлғалық бағдарлы, мақсатты технология болып табылады. Педагогикалық үрдіс технологиясы – мақсатты, мүддені анықтаудың жалпы әдіснамасы негізінде мемлекеттің қазіргі таңда білім беру саласына қойып отырған талаптарына сәйкес анықталып, іріктеліп, реттелген оқытудың мазмұн, форма, әдіс - амалдарының, дидактикалық талаптарының, психологиялық - педагогикалық нұсқауларының жиыны.
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Оқыту технологиясы мектепте оқу үрдісіне қажетті әдіс, тәсіл, амал, дидактикалық талап секілді психологиялық іс-әрекеттердің жүйелі кешені ретінде пайдаланылады. Ол оқушылардың тәртібіне, оқуға ынтасына, оқу іс - әрекетіне игі әсер етумен қатар педагогиканы нақты ғылымға жақындату, мұғалімдердің интеллектуалдық, шығармашылық қызметі болып табылатын педагогикалық іс-тәжіриебесінің нәтижелігіне, жинақылығына ұтымды әсер ететіндей оқу – тәрбие үрдісінің басты күре тамырының ролін атқарады.

Бір технологияның өзі атқарушылардың шеберлігіне байланысты әрқилы жүзеге асырылуы мүмкін. Қазіргі кездері әдебиеттерден қазіргі заманға білім берудің даму бағыты мен тенденцияларын қамтитын 50-ден астам педагогикалық технология қолданылып жүргені мәлім. Бірақ мұғалімдер оны өз тәжірибелерінде жүйелі қолдануға дағдыланбаған және оны дәстүрлі әдістемеден ажырата алмайды. Сондықтан оқытудың жаңа технологияларын таңдаудың М.Поташник ұсынған критерийлерін көрсете отырып, олардың кейбіреуіне талдау жасадық, критерийлері:

· елдің, аймақтың, қаланың талап – тілегі - мектепке әлеуметтік сұраныс;

· мектептің дамуы туралы мемлекеттік құжаттар – мемлекеттік сұраныс;

· қазіргі ғылымның адам туралы жетістіктері мен табыстары;

· педагогикалық озат тәжірибе;

· мұғалімдердің, мектеп басшыларының іс – тәжірибесі, интуициясы, шығармашылығы;

· мектептің жұмыс үрдісі мен нәтижелерінің талдамасы.

Бұдан педагогикалық технология таңдау барысында:

· алынып отырған технологияның мектептің мүмкіндігі мен нақты жағдайға сай болуы;

· жүйелілігі және тиімділігі, т.б. ескерілуі керек деген қорытынды шығады.

Қазіргі кезде қолданылып жүрген жаңа педагогикалық технологияның негізіне мыналар жатады:

· әрбір оқушының жеке және дара ерекшелігін ескеру;

· оқушылардың қабілеттері мен шығармашылықтарын арттыру;
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· оқушылардың өз бетінше жұмыс істеу, іздену дағдыларын қалыптастыру.

Жалпы қабылданған анықтамаға сәйкес ақпараттық технологиялар – бұл ақпараттарды өңдеу мен сақтаумен, есептеу техникасы мен өндірістік құралдармен, олардың қолданыстағы қосымшаларымен, сонымен қатар барлық әлеуметтік – экономикалық және мәдени мәселелермен айналысатын адамдар еңбегін тиімді ұйымдастыруды зерттейтін өзара байланысты ғылыми, технологиялық, инженерлік пәндердің кешені. Ақпараттық технологиялардың өздері күрделі дайындықты, үлкен шығындар мен ғылыми негізделген техниканы қажет етеді. Оларды қолданысқа енгізуден бұрын алдымен теориялық тұрғыда негізделіп, арнайы мамандар дайындалуы тиіс.

Жалпы білім беретін орта мектептерде қолданыстағы ақпараттық технологиялар құралдары негізінде қосымша құрылғылармен жабдықталған дербес компьютер бар.

Қазіргі қоғам мұғалімдер алдына тек білім беру ғана емес, сонымен бірге оқушылардың жеке дара қасиеттерін дамыту міндетін қойды. Бүгінде білім мақсат емес жеке тұлғаны дамыту құралы деп саналады. Ол үшін бай мүмкіндіктерді заманауи ақпараттық компьютерлік технологиялармен алуға болады.

Ақпараттық технологиялар келесідей мүмкіндіктер береді:

 әрбір оқушыға өзіндік оқу троекториясын қамтамасыз ететін ашық білім жүйесін тұрғызуға.

 олардың бойында жүйелі ойлауды қалыптастыра отыра оқушыларды оқыту үрдісін ұйымдастыруды түбегейлі түрде өзгерту.

 оқу-тәрбие үрдісін жүзеге асыруда оқушылардың танымдық қызметін тиімді ұйымдастыру.

 оқу үрдісін жекелендіру мақсатында компьютерлерді қолдану және барынша жаңа танымдық құралдарды пайдалану.

 микро және макроәлемдегі құбылыстар мен үрдістерді компьютерлік бағдарламалар, модельдер мен графикалар арқылы зерделеу.

 барынша жылдам дамып келе жатқан физикалық, химиялық, биологиялық үрдістерді зерделеуге ыңғайлы уақытпен ұсыну.
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Басқа техникалық құралдармен салыстырғанда ақпараттық технологиялар оқушыларды тек дайын, толық сараланған, талаптарға сай білімдермен ғана жандандырмай, сонымен бірге

оқушы бойындағы интеллектуалды, шығармашылық қабілеттерді, жаңа білімді жинақтаудағы дағдысын, ақпараттар көздерімен жұмыс істей алу қабілетін дамытуға жағдай жасайды.

Ақпараттық технологиялар тек ақпараттарға қол жетімділікті жеңілдетіп қана қоймай, сонымен бірге оқу қызметінің вариативтілігіне мүмкіндіктер ашады, оқытудың барлық субъектілерінің қарым-қатынастарын оқушы оқу қызметіндегі белсенді бір мүше етіп қатысатындай жаңаша құруға ықпал етеді.

Жаңа ақпараттық технологияларды пәндік сабақтар аясында құрастыру сабақ тиімділігін арттыруға бағытталған жаңа бағдарлама-әдістемелік кешендер жасауға қажеттілікті туғызады. Сондықтан да оқу үрдісінде ақпараттық технологиялар құралдарын нәтижелі қолдану үшін мұғалімдер қызмет етудің жалпы сипаттағы принциптерін және қолданбалы құралдардың дидактикалық мүмкіндіктерін білулері тиіс, содан кейін барып өз тәжірибелері аясында оларды оқу үрдісінде пайдаланады.

Бүгінгі таңда математиканы оқыту бірнеше ерекшеліктермен ұштасады. Қалай десек те елімізде математикалық білім дағдарысы байқалады. Оның себебі келесідей болуы мүмкін:

· адамдардың  ғылымға  деген  қызығушылығының  шұғыл

өзгеруі;

· мектептердегі математикалық білімнің өмірден алшақтығында;

· оқушылардың бұл салаға деген көзқарасының өзгешелігінде.

Қазіргі қоғамда орын алып жатқан өзгерістер педагог қызметіне де барынша өзгерістер енгізу қажеттілігін көрсетеді.

Білім сапасы мұғалімнің шеберлігіне байланысты. Мұғалімнің шеберлігі қойылған педагогикалық мақсатқа және бағдарламаға сай қажетті мазмұнды таңдап алуда және де тиімді әдістер мен құралдарды пайдалана білуінде. Мұғалімнің педагогикалық қызметін технологияландыру педагогикалық технологиялардың бөлгілері туралы біліммен, мұғалімнің шеберлігіне қарасты белгілі шарттардың сақталуын талап етеді. Олар:
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· мұғалімнің оқытудың жаңа технологияларына бетбұруы, ынта қоюы;

· қолда бар технологиялық ресурстарға талдау жасауы;

· басты бір мақсатқа немесе мақсаттар жиынтығына бағытталған технологияларды таңдауы;

· жоспарлай алуы, жобалау дағдысының болуы;

· мақсат қоя алу және міндеттерді бөлу қабілеті;

· іс-әрекетін ұйымдастыру және оған талдау жасау мүмкіндігі;

· өз тәжірибесін рефлексия арқылы меңгеру, оны технологиялық түрде көрсету;

· технологияның ескіруін көре білу, оны қайта құру, өңдеу дағдысының болуы.

Оқыту технологияларының  қайсысын  болмасын пайдалану

жеңілемес,олоқытушыданбілімділікті,іскерлікті,

еңбекқорлықты, шығармашылықты, құндылықты, жаңашылдықты және мол дайындықты қажет етеді.

Педагогикалық қызметті осылайша ұйымдастыру - жаңаша оқытуға жеткізетін жол.

Математика сабағында ақпараттық технологияларды қолданудың өзіндік ерекшеліктері мен артықшылықтары да бар. Кең мағынада алғанда бұл ұғым әртүрлі компьютерлік бағдарламалар мен техникалық құралдарды қолданып, оларды қолданыс үшін барынша тиімді етуді білдіреді. Мультимедиялық технологияларды көру қабілетін іске қосу арқылы оқушыларға оқу материалын жеткізу мақсатында және оны қабылдауын нәтижелі ету мақсатында қолданылатын оқытудың түсіндіруші-иллюстративтік әдісі ретінде қарастыруға болады.

Мектеп математикасы курсын оқыту үрдісіне қолдануға бағытталған білім сайттарына жасалған талдау, сонымен қатар ақпараттық білімдік ресурстар көрсеткендей олардың мазмұны негізінен жоғары математиканы лекция, конспект, мақала, анықтамалар түрінде игеруге бағытталған. Оған қоса қолданушыға теориялық материалдарды көшіру, қарап шығу және солардың негізінде берілген есептерді шешу ұсынылады. Бұл әрине мектеп оқушысы үшін тиімді нұсқа емес, сондықтан да

психологиялық-педагогикалық, техникалық, мазмұндық-әдістемелік талаптар мен олардың сапаларына талдау жұмыстары жүргізілді. Сонымен қатар жан-жақты талдау жұмыстары
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көрсеткендей АКТ құралдарын пайдаланумен жүргізілетін сабақтарда олардың мүмкіндіктері дидактикалық тұрғыда толық қолданылмайды. Математика бойынша білім стандартының мазмұнын қарай отыра ол құжатта сабаққа АКТ құралдарын

пайдалану мәселесі қарастырылмағандығын байқады. Ақпараттандыру жағдайындағы бүгінгі күні оқушы математиканы игеруі үшін мұғалім АКТ құралдарын кәсіби тұрғыда қолдана білетіндей деңгейде болуы тиіс.

Табысты желілер реформа жүргізу бағытында жұмыс топтарын құру арқылы жұмыс істейді. Басшылық етуші топтар

реформа жүргізу бағытында орындалатын жұмыстарды бағыттайды, басқарады және бақылайды. Желіні жақсарту жөнінде жоспар құру үшін жауапты. Желілік қорлардың бөлінуін және пайдалануын бақылайды, мүдделі адамдарды тартады. Үйлестіруші топ желінің әр түрлі бөлімдері арасындағы қызметті реттейді. Үйлестіруші топтар мектептер арасындағы және желі ішіндегі бірлесіп өткізілетін іс-шараларға қатысты шешім қабылдайды. Дамытушы топ желінің даму жоспарларында басым сала ретінде белгіленген салаларда оқыту мен оқу үдерістерін жетілдіру әдістеріне назар аударады. Дамытушы топтар оқу бағдарламаларын әзірлеп, оқытудың жаңа стратегиялардың қабылдануына қолдау көрсету арқылы желіні дамытуға өз үлесін қосады.

Осы топтарда желі арқылы білім беруде жасалған жұмыстарға тоқталып өтсек:

1. Оқушы-оқушы

2. Мұғалім- оқушы

3. Мұғалім- ата-ана

4. Мұғалім- мұғалім

Сынып  сағатын  қашықта  отырып  дайындау:  Оқушылар

тәрбие сағатын өздері топтасып өткізгенді жақсы көреді. Алайда оны бірігіп дайындауға кейде уақыт болмай жатады. Мұндай жағдайда оқушылар желі арқылы кеңесіп, тапқан материалдарын, фото, видеоматериалды ортаға салып тәрбие сағатына дайындалады.

Мұндай жұмыстар оқушыларға ынтымақта жұмыстануға, уақытын үнемдеуге, мәлімет алмасуға, бірін-бірі оқытуға, өз оқуына жауапкершілікпен қарауға септігін тигізеді.
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Білім беру саласындағы реформалар педагогтардыңда жаңа талаптарға сәйкестігін жан жақты қарастырады. Бүгінгі таңда білімді, білікті, шығармашылықпен жұмыстанатын, белсенді, тез өзгеріп жатқан әлемде өз орнын таба алатын шәкірттер тәрбиелейтін педагогтар сұранысқа ие. Smart технологиялар дамыған заманда мұғалімнің өзі де Smart қоғамның мүшесі ретінде қалыптасуы тиіс. Профессор В.П.Тихомировтың айтуы бойынша «Бұрынғы білім беру жүйесі Smart қоғамда жұмыс жасай алатын адамдарды қалыптастыра алмайды. Smart технологияларсыз инновацияның болуы мүмкін емес. Егер білім беру жүйесі осы даму бағыттарынан қалыс қалса, ол тежелуге ұшырайды». Smart қоғамда жұмыс жасай алатын адамдарды қалыптастыру үшін мұғалім өз бойына өзгерістер еңгізе алатын, инновацияларға ашық Smart қоғамның мүшесіне айналуы тиіс. Әлемде болып жатқан өзгерістерден хабардар болумен қатар, оң өзгерістерге өз үлесін қосып, тәжірибе алмасып, білімін тереңдетуге мүмкіндік беретін, инновациялық технологиялар арқылы жүзеге асатын желі арқылы оқыту мен оқудың бір түрі вебинарларға қатысу және ұйымдастыру болып табылады.

Вебинар сөзі ағылшын тілінен аударғанда онлайн-семинар немесе веб-конференция дегенді білдіреді. Бұл сөз жиі естілгенімен вебинардың не екенін көбі біле бермейді. Сондықтан, тәжірибе

алмасып, білім жетілдіру мүмкіндіктерін кеңейтетін вебинарларды өз жұмысымызда пайдалануды жөн көрдік. Сонымен қатар вебинар арқылы айналаңдағы таныс адамдармен ғана емес, облыстық, республикалық, халықаралық деңгейде шаралар өткізуге болатындығын әріптестерімізге жеткізуге тырыстық. Вебинар арқылы қатысушылар онлайн режимінде

ақпараттармен алмасып оларды талқылай алады, таныстырылымдар көрсетіп, конференция өткізеді. Қазіргі таңда вебинарлар онлайн оқытуда: курстар, тренингтер, семинарлар өткізуде қолданады.

Вебинар мүмкіндіктері:

· конференция жанжақты видео және аудио форматта жүргізіледі;
· жүргізуші немесе білім беруші білім алушының компьютеріне өз материалдарын жүктеп көрсете алады;
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· жүргізуші тыңдаушыларға берілген материалдарға өз қалауынша өзгерістер енгізу құқығын бере алады;
· тыңдаушылар компьютерлеріне өткен вебинарды жүктеп алып, қайталап қарай алады;
· чатпен және сурет салуға арналған тақтамен жұмыстану мүмкіндігі бар;
· онлайн кездесу кезінде сауалнамалар өткізіп, сол бойда қорытындысын жариялауға болады;
· вебинарға қатысқан және қатыса алмаған адамдар туралы толық мәлімет сақталынады;
· қатыса алмаған адамдарға вебинардан видеожазылым жіберуге болады
Веб конференцияларға бір мезетте 50 адамға дейін, тіпті одан да көп адам қатыса алады.

Қолданылған әдебиеттер:

1. Бірлесова Қ.Н.Қазіргі заманғы математика сабағы: ақпараттық - коммуникациялық технологияны қолдану // Педагог. - 2015. - №5. - С. 11-13 б.
2. Жубаев К. Геометрия пәнін оқыту әдістемесі - Алматы : Респ.баспа каб., 2012. - 185 б. б.
3. Гусев, В., Бекбоев И., Қайдасов Ж, Абдиев А. Геометрия : жалпы білім беретін мектептің жаратылыстану-математика бағытындағы 10-сыныбына арналған оқулық. - Алматы : Мектеп , 2010. - 103 б.
4. Смирнов В. А., Тұяқов Е. А. Геометрия [Электронный ресурс]: жалпы білім беретін мектептің 7-сыныбына арналған оқулық / - Электрон. текстовые дан.(12,8Мб). - Алматы : Мектеп, 2017. - 144 б.
5. Нурмаханов Б.Н., Абилдабекова Д.Д., Карымсаков У.Т.Компьютерлік графика. Алматы, 2011ж.
6. Шыныбеков Ә. Н. Геометрия: жалпы білім беретін мектеп. 8-сыныбына арн. оқулық. - 3-ші басылым. - Алматы : Атамұра, 2012. - 127 б. ,
7. «Ақпараттық технологиялар». Изд.:Мұғалім.KZ
8. АКТ бойынша электрондық лекциялар (мамандықтар бойынша). Е.А.Бөкетов атындағы ҚарМУ.
50

